TEMELE PROPUSE PENTRU EXAMENUL DE DIFERENTA
DISCIPLINA INFORMATICA CLASA A X-A

Modulul I, 11 si I

. . .. C . 2+a’b
1.Scrierea unei expresii aritmetice in limbajul C++ (ex. ~—5=)

2.Scrierea unei expresii C++ (par/impar, pozitiv/negativ, divizibilitate, apartenenta la un interval
Tnchis/deschis)

3.Evaluarea unei expresii care contine operatori C++
4.Functii matematice (abs, sqrt, pow, floor etc)

5.Structura liniara — instructiuni pentru citirea si scrierea datelor, instructiuni de atribuire
a) programul C++ care calculeaza perimetrul sau aria unei figuri geometrice
b) programul C++ care interschimba valorile a doua variabile

6.Structura alternativa - instructiunea if
a)programul C++ care determina valoarea minima sau maxima dintre valorile a doua variabile
b)programul C++ care rezolva ecuatia de gradul 1
c) programul C++ care determina valoarea unei functii f intr-un punct x
2x% + 6,dacix > 4
(ex: f0) = {x3 —3,dacix <4
d)programe care verifica proprietatile unui numar (par/impar, pozitiv/negativ, divizibilitate,
apartenenta la un interval inchis/deschis)

7.Structura repetitivi - instructiuni repetitive (while, do ... while, for)
a)algoritmi care prelucreaza cifrele unui numar

b)algoritmi cu divizorii unui numar natural

c)algorimul care determind cmmdc/cmmmc dintre doud numere naturale

8.Tablouri unidimensionale
a)suma/produsul elementelor cu o anumita proprietate dintr-un tablou unidimensional
b)determinare minim/maxim
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