
TEMELE PROPUSE PENTRU EXAMENUL DE DIFERENȚĂ 

DISCIPLINA INFORMATICĂ CLASA A X-A 

Modulul I, II si III 

 

1.Scrierea unei expresii aritmetice în limbajul C++ (ex. 
      

   
 ) 

2.Scrierea unei expresii C++ (par/impar, pozitiv/negativ, divizibilitate, apartenența la un interval 

închis/deschis) 

3.Evaluarea unei expresii care conține operatori C++ 

4.Funcții matematice (abs, sqrt, pow, floor etc) 

5.Structura liniară – instrucțiuni pentru citirea și scrierea datelor, instrucțiuni de atribuire 

a) programul C++  care calculeaza perimetrul sau aria unei figuri geometrice 

b) programul C++  care interschimbă valorile a două variabile 

6.Structura alternativă - instrucțiunea if 

a)programul C++ care determină valoarea minimă sau maximă dintre valorile a două variabile 

b)programul C++ care rezolvă ecuația de gradul I 

c) programul C++  care determină valoarea unei funcții f într-un punct x 

 (ex:   ( )  {
              

             
 ) 

d)programe care verifica proprietatile unui numar (par/impar, pozitiv/negativ, divizibilitate, 

apartenența la un interval închis/deschis) 

 

7.Structura repetitivă - instrucțiuni repetitive (while, do ... while, for) 

a)algoritmi care prelucrează cifrele unui număr  

b)algoritmi cu divizorii unui număr natural  

c)algorimul care determină cmmdc/cmmmc dintre două numere naturale 

8.Tablouri unidimensionale 

a)suma/produsul elementelor cu o anumită proprietate dintr-un tablou unidimensional 

b)determinare minim/maxim 
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